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•Psicología de la
    personalidad y
      conocimiento

•Optativa I*

•Valores y Vida

•Ética Profesional  

•Cristo en la 
   Actualidad

•Comunidad y 
  Compromiso
   Cristiano

•Optativa II*

•La Dimensión 
   Humana

• Historia de la
     Comunicación
       gràfica I

• Procesos
    cognitivos y 
      diseño gráfico

• Fundamentos
     de la comuni-
      cación gráfica

• Taller de 
    formación 
     básica para
       el diseño I

• Dibujo I • Técnicas de 
     representación I

• Diseño
     asistido por 
      computadora I

• Historia de la 
     comunicación 
       gráfica II

• Comunicación 
     escrita

• Comunicación 
     gráfica • Tipografía I

• Taller de 
    formación 
     básica para
       el diseño II

• Dibujo II • Técnicas de 
    representación II

• Diseño
     asistido por 
      computadora II

• Historia de la 
     comunicación 
       gráfica III

• Análisis y 
     comprensión 
       de textos

• Tipografía II
• Taller
     de diseño
       editorial I

• Dibujo III • Fotografía I
• Diseño
     editorial por 
       computadora

• Introducción
    a los sistemas
     de impresión

• Historia de la 
     comunicación 
       gráfica IV

• Redacción
     de textos

• Metodología
     del diseño

• Taller
     de diseño
       editorial II

• Figura humana I • Fotografía II
• Soluciones
    gráficas
      para redes

• Preprensa

• Semiótica II

• Taller de
     imagen gráfica
       de identidad

• Figura humana II • Dibujo y
    animación 2D

• Tecnología 
     análoga de 
       los sistemas 
         de impresión

• Producción 
     audiovisual I

• Gestión
     del diseño

• Comunicación 
     gráfica con-
       temporánea

• Modelado y 
     animación 3D

• Tecnología 
    digital de los 
      sistemas de
        impresión

• Producción 
     audiovisual II • Mercadotecnia• Ilustración

• Semiótica I

• Taller de gráfica
aplicada a envases

• Procesos 
    creativos y 
     diseño gráfico

• Multimedia • Diseño de audio

• Taller de
    infografía

• Proyecto
     terminal I

• Retórica
    de la imagen

    • Proyecto
         terminal II

• Diseño de ma-
     terial didáctico

• Teorías de la 
     interpretación

• Comunicación 
     gráfica, socie-
       dad y cultura


